
ПАСПОРТ ПРОЕКТА

ANIA - компания по созданию 3D моделей для разработчиков игр

Рынки НТИ: «EDUNET» «GAMENET» «TECHNET» «WEARNET»

Сквозные технологии: «ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ » «НЕЙРОТЕХНОЛОГИИ, ТЕХНОЛОГИИ 

ВИРТУАЛЬНОЙ И ДОПОЛНЕННОЙ РЕАЛЬНОСТЕЙ»



Цель проекта

Результаты проекта

Привлекаемые средства грант ФСИ «Студенческий стартап»

Ania - это инновационная компания по созданию 3D моделей 

для разработчиков компьютерных игр. Наша команда 

разрабатывает локации, иллюстрации, персонажей, игровые 

объекты и иконки.

Команда проекта

Сроки проекта

ANIA 

Стадия проекта

MVP
Лендинг


