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ПРОБЛЕМА

Большинство россиян ( ) уверены, что 
обучение основам экологической грамотности 

должно быть комплексно включено в школьную 
программу.

С каждым годом увеличивается бюджет на 
федеральный проект «Патриотическое 

воспитание»:
2022 — 
2023 — 

2024 — 
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ЦИТАТЫ

«Глубокое знание своей истории, 
уважительное, бережное отношение к 
великому патриотическому, духовному, 
культурному наследию Отечества позволяет 
делать верные выводы из прошлого», — 
отмечал российский президент Владимир 
Путин.

"Очень важно учить детей бережному 
отношению к природе и азам 
экологических дисциплин. Ведь только 
искренняя любовь общества к своей 
Родине и окружающей среде может 
способствовать благоприятной 
экологической обстановке", – рассказал 
министр экологии и природопользования 
Московской области Тихон Фирсов.
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РЕШЕНИЕ

Мы решаем проблему государства при помощи 
продукта «ЭкоТатФандомат» - это фандоматы с 
интерактивным приложением на тему истории 
России для школьников. Каждый ученик, положив в 
фандомат одну бутылку, сможет начать игру, 
получая за это баллы, обменивая их на призы.

Этот продукт привлечет внимание школьников как к 
изучению истории своей страны, так и к правильной 
утилизации мусора.
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РЫНОК

В начале пути проект реализуется в четырёх 

школах, однако в дальнейшем планируется 

установка фандоматов в других школах Казани, 

а потом и во всей России. Отсюда можно 

сделать вывод, что рынок для нашего проекта 

существует и растет.

Рентабельность и потенциал рынка:

Основные доходы с продукта:

1.Видео-реклама на 
экране фандомата:
Одна реклама (10 
секунд), показывается 
36 раз в час (всего 10 
рекламодателей могут 
разместиться на одном 
фандомате).
Стоимость показа одной 
рекламы в месяц: 13.000 
рублей.
Поставим по одному 
фандомату в 4-ёх 
школах Казани.
SAM: (Школы в 
Казани*сколько 
заработаем в 
месяц*12*10) = 
31.200.000 руб
SOM: (Школы Казани, в 
которых поставим 
фандоматы*сколько 
заработаем в 
месяц*12*10) = 6.240.000 
руб.
Итого доход: 6.24 млн 
рублей в год.

2. Продуктомат:
Компания, владеющая 
продуктоматом платит за 
аренду (по средней 
рыночной цене) — от 8000-
15.000 рублей.
Компания оплачивает 
стоимость аренды за 
предоставленное место 
ежемесячно в размере от 
10% до 15% с итоговой 
суммы продаж.
SAM: (Школы в 
Казани*сколько 
заработаем в месяц*12) = 
36.000.000 руб
SOM: (Школы Казани, в 
которых поставим 
фандоматы*сколько 
заработаем в месяц*12) = 
720.000 руб.
При наилучшем исходе 
доход в год: 720.000 
рублей в год.

3. Сдача пластиковых 
бутылок:
Учитываем, что в одной 
школе будет стоять один 
фандомат.
PAM: (Школы в 
России+увеличение на 
2%*сколько заработаем в 
месяц*12)/100 = 
3.922.224.768 руб.
ТАМ: (Школы в 
России*сколько 
заработаем в 
месяц*12)/100 = 
3.845.318.400 руб.
SAM: (Школы в 
Казани*сколько 
заработаем в 
месяц*12)/100 = 
18.849.600 руб
SOM: (Школы Казани, в 
которых поставим 
фандоматы*сколько 
заработаем в 
месяц*12)/100 = 376.992 
руб
Итого доход: 376.992 
рублей в год.
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КОНКУРЕНТНЫЙ АНАЛИЗ 

Наш 
фантомат

Организация 
экологического и 
патриотического 
просвещения 
«Чистые игры»

 «Безопасные 
лекарства»

Онлайн-квест 
«Экопоколен
ие»

Проект «Школа 
экологизации и 
эковолонтёрства 
«GreenКульт»

Проект «РСО: 
я знаю, я 
разделяю»

Проект 
«Пластик 
Ноль"

«РТ-
Инвест»

Расположени
е

В школах Нужно 
выезжать

В магазинах 
и аптеках

Онлайн-
платформа

Нужно выезжать Нужно 
выезжать

В школах В школах

Актуальность Актуальный Актуален Неактуальны
й

Актуальный Актуальный Актуальный Актуальный Актуальный

Эффективнос
ть 

Эффективны
й

Эффективный Неэффектив
ный

Неэффектив
ный

Эффективный Эффективный Эффективн
ый

Эффективн
ый

Финансовые 
затраты 

Начальный 
взнос

Постоянные 
затраты

Постоянные 
затраты

Постоянные 
затраты

Постоянные 
затраты 

Постоянные 
затраты

Постоянные 
затраты

Постоянные 
затраты

Вовлеченност
ь школьников

Каждый день 
можно 
играть 

Разовая игра Нет игрового 
формата

Нет игрового 
формата

Разовая игра Нет игрового 
формата

Разовая 
игра

Нет 
игрового 
формата
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БИЗНЕС-МОДЕЛЬ 
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ПОТРЕБНОСТЬ В ИНВЕСТИЦИЯХ 
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КОМАНДА ПРОЕКТА

Антонова Диана Ильинична
CEO

Опыт: участие в конкурсе "50 
инновационных идей РТ и идея 
1000" и "Росмолодежь.Гранты", 
также полуфиналист конкурса 

"Твоё Дело. Молодые 
предприниматели России" в 

номинации Социальное 
предпринимательство

Мунирова Наиля Махмудовна 
СМО

Опыт: участие в различных 
проектах, защита проектов на 

публике

Идиатуллова Аделина Робертовна
Дизайнер

Опыт: работа дизайнером в 
различных медиацентрах, защита 

проектов на публике 

Шарипова Милана Ирековна
СТО

Опыт: участие в различных 
проектах
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ДОРОЖНАЯ КАРТА ПРОЕКТА



СПАСИБО!
КОНТАКТЫ

+79631230619 

diantonova2005@gmail.com


