
СТРОЙ–CITY
Настольная развлекательно-ролевая игра
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Участники: 

Карпенко Роман 
Мочалов Никита



Актуальность
Проблема 

Тренд 

Почему МЫ? 

Хочется купить игру, в которую можно будет 
поиграть разными компаниями по количеству и 
возрасту с разностратегической механикой игры
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Все производители настолок пытаются 
автоматизировать процессы своих игр с 
помощью IT решений 

Только наша команда сможет правильно 
идентифицировать и проработать потери 
в игровом процессе 



Целевая аудитория t
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фанат многопользовательских 
настольных игр с элементами 

экономики и общения

Готовы тратить: 
3000–5000 руб 

Покупать 1 новую игру в год



Проблема 

Потенциальный клиент Наш продукт
Клиент с  

суперпотрясающей вещью

Хочется игру на вечер с 
увлекательным игровым 
процессом и возможностью 
пообщаться 

Все уже выбрали в каждой игре 
свою стратегию и 
придерживаются её

Надоело играть в карточные и 
плоские игры 

Развлекательно-ролевая игра с 
элементами ролевой стратегии 

Многогранный выбор тактик и 
стратегий 

Уникальная игровая  
механика градостроительства

Как это всё выглядит потрясно и 
эффектно!

Выберу в этот раз новую 
тактику и сыграю по-другому

И подумали, и пообщались, и 
развлеклись

Хочу сыграть в эту игру как с 
друзьями, так и с семьей 

Гибкое поле под необходимое 
количество игроков и времени 
игры

Эта игра может подстроиться под 
все мои условия!
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К чему это приводит? 

Игры-заменители
Поиск и покупка 

аналогичных настольных игр;  
Игра в онлайн настолки или 

компьютерные игры
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Игроки настолько привыкли к 
своей тактике и стратегии, что 

не могут начать играть по-
другому

Игра по шаблону 
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Смена правил 
Меняются правила по ходу игры;  

Часто люди просто не 
доигрывают партии до 

логического завершения игры 
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Решение

Уникальная игровая механика 
градостроительства в 3-ёх 
проекциях

Изменяемое поле по масштабам 
и количеству игроков

С поддержкой чат-бота 
telrgramm и терминала для 
проведения транзакций
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Рынок PAM  
23 139 399 753 руб/год 

TAM  
20 568 355 336 руб/год  

SAM 
3 174 653 664 руб/год   

SOM 
71 277 489 руб/год   
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Игры на маркетплейсах в 
ценовом диапазоне от 
4000–5000 руб



Продажа 
через 

розничные 
магазины 
настолок

Обзор игр в 
соцсетях 

Каналы продаж

Продвижение 
карточки на 

маркетплейсах
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Конкуренты
Критерии 

Мы 
Строй-City

Монополия 
(Hasbro) 

Мафия  
(Hobby world)

Иманджинариум 
(Cosmodrome 

games)

Alias 
(Tactic)

Битва магов 
(Hobby world) Нарды

Простота правил 
игры 3 4 5 3 5 3 4

Оптимальная 
длительность 

игры (от 2,5 часа) 
4 3 3 3 2 4 2

Высокое качество 
материалов 4 4 2 4 3 3 3

Гибкость игры по 
кол-ву игроков и 

времени
5 3 4 4 3 4 1

9



Бизнес-модель 
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Купили

Добавили в корзину

Просмотрели карточку игры

Перешли по ссылке

Заметил обзор в ленте

Подписан на блогера100.000

50.000

15.000

5.000

3.750

300

200

Посмотрел обзор

CAC
250 руб

CR
0,2%

Цена: 
4.500 
руб 



Мочалов Никита

Команда

Карпенко Роман
Коммерция 

Анализ рынка 

Экономическое прогнозирование

Управление процессами проекта 

Координирование команды 

Вывод продукта на рынок11



№ Мероприятие Сроки выполнения

1 Планирование работ 1.12.23–7.12.23

2 Кастдев 5.12.23–18.12.23

3 Экономика проекта 15.12.23–31.12.23

4 Создание сайта и 
терминала

10.01.24–1.02.24

5 Разработка концепта 1.02.24–15.03.24

6 Разработка дизайна 1.02.24–12.02.24

7 Создание прототипа 20.03.24–24.04.24

8 Тестировка 1.05.24–15.05.24

9 Доработка 15.05.24–1.06.24

10 Производство партии 10.06.24–25.06.24

11 Выход на рынок 1.07.24-9.07.24

Диграмма Ганта

Декабрь Январь Февраль Март Апрель Май Июнь Июль

Дорожная карта12



Мочалов Никита

Контакты лидера

8 (912) 035-00-06

Nikilengelo

https://vk.com/n.mochalov


