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 Сбер 
Наш заказчик!



Повысить лояльность
молодой аудитории к

экосистеме Сбер
посредством ESG 

Производится поиск цели ...



Опрос более 30 респондентов

Аркады (ранеры)
Приключения
(адвенчура,
бродилка, квест)

 Два основных
жанра: Cust-Dev



Cancel

Save

Search

Наиболее частыми причинами
выбора игры были

"влияние друзей" и "элемент соревнования".

БРОДИЛКИ РАНЕРЫ ДРУГОЕ



Наши
варианты

Что же выбрать?

Игра-бродилка

Игра-ранер



Преимущества и недостатки

Творческий потенциал
Обучающие элементы  

Высокий порог входа 
Трудоёмкость 

ПРЕИМУЩЕСТВА

НЕДОСТАТКИ

 Простота  
 Низкий порог входа 
Простота реализации

Меньше обучающих
элементов

ПРЕИМУЩЕСТВА

  
НЕДОСТАТКИ

Игра-бродилка Игра-ранер



Cancel

Save

SearchНаше решение!

Бро
ди
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ер



Геймплей

Появление мусора

Смахнуть в правильную корзину
и получить баллы

Не смахнул - мусор падает!

Мусор завалил кота- конец игры!

Количество мусора ограничено

Получаем и тратим звезды
для открытия новой локации

















SearchЭкономика проекта



SearchКоманда

Тепляков Виталий
спикер

 Баркенхоева  Асмалика
 разработчик

Суботин Владислав
разработчик

Пузикова Юля
редактор

Воробьев Юрий
наставник



Новый опыт

Проведенный Cust-Dev

Четко проработанная концепция

Расчитанная экономика проекта

Готовое mvp

Итоги



Let's play


